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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 1) untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis
web dalam mata pelajaran Tune Up, 2) Untuk
Mengetahuipendapatgurudansisiwatentangmediapembelajaranberbasis webdalam mata pelajaran Tune
Up dari segitampilan, bahasa, isidan interaktivitas. 3) Untuk
Mengetahuikeefektifanmediapembelajaranberbasisweb siswa SMK PN2 kelas Xljurusan Teknik
mesin.

Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D). Populasi penelitian adalah siswa kelas
X1 TKR SMK PN2 Purworejo tahun ajaran 2014/2015. Subjek berjumlah 32 siswa, keas XI TKR C.
Penelitian ini yang digunakan sebagai sampel adalah dua kelas, yaitu kelas XI TKR A dan X1 TKR C.
Kelas X1 TKR A sebagai kelas kontrol yang menggunakan metode ceramah dan kelas X1 TKR C
sebagai kelas eksperimen yang menggunakan media Web pada mata pelajaran Tune Up. Cara
menentukan kelas eksperimen dan kelas kontrol yaitu dengan cara menggundi
menggunakankoin.Instrumen pengumpulan data menggunakan angket dengan skala Likert yang telah
diuji cobakan dan telah memenuhi syarat validitas dan reliabilitas. Data hasil belajar dianalisis dengan
menggunakan rerata hasil belajar siswa, presentase keaktifan dan persentase motivasi belajar siswa
yang dihitung menggunakan percentage correction

Hasil dari penelitian yang dilakukan melalui tiga tahap yaitu :a) analisis kebutuhan, pengembangan
produk, dan uji lapangan. b) pengembangan produk. c) uji coba satu-satu, uji coba kelompok kecil dan
implementasi produk akhir. Produk media ini bisa digunakan sebagai salah satu metode untuk
meningkatkan motivasi serta keaktifan siswa serta pemahaman materi. Karena ada perbedaan
ketuntasan hasil belajar pada kelas kontrol 52,17 % yang belum menggunakan media pembelajaran
sistem bahan bakar bensin konvensional sepeda motor dengan hasil belajar kelas eksperimen 82,76%
yang telah menggunakan media pembelajaran.

Kata Kunci : Media, Web Facebook, Hasil Belajar dan Keaktifan
PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi dewasa ini telah banyak dimanfaatkan
untukberbagaikeperluan. Mulairumah tangga, usaha, layanan publik, pemerintahan hingga
pendidikan. Salah satu teknologi yang paling banyakdigunakansekarang ini adalah teknologi
komputer. Teknologi komputer dianggap sebagai kebutuhan yang sangat penting dalam kehidupan
sehari-hari bahkan dalam penyelenggaraan pendidikan. Teknologi ini dianggap alternatif yang baik
dikarenakan memiliki kelebihan dan keunggulan sehingga penggunanya dapat bekerja secara cepat
dan akurat.
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Berkaitan dengan diterapkannya kurikulum tingkat satuan pendidikan (KTSP) yang mengacu pada
standar isi maka muncul berbagai permasalahan.Pemahaman dan pengetahuan peserta didik tentang
mata pelajaran tune up dalam kegiatan belajar masih sulit untuk diajarkan secara tuntas dalam kurun
waktu yang relatif singkat apabila hanya diajarkan disekolah. Kurangnya jumlah jam pelajaran
disekolah untuk mata pelajaran mata pelajaran tune up membuat guru cenderung tidak mempunyai
waktu yang cukup untuk memberikan pelajaran dalam suatu proses belajar mengajar disekolah.

Proses pembelajaran di SMK menuntut pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran yang
dapat menarik minat peserta didik untuk belajar aktif. Dengan komputer peserta didik dapat belajar
banyak hal sesuai dengan perkembangan teknologi, salah satunya yaitu dengan penggunaan media
pembelajaran berbasis web. Web adalah sekumpulan halaman yang menampilkan konten atau sesuatu
yang bisa di akses seperti file multimedia (teks, gambar grafis, suara atau video) apabila sedang
mengakses internet (Gunawan,2010:2). Bahan ajar yang dikemas sebagai media belajar berbasis web
merupakan salah satu bentuk aplikasi dari sistem e-learning tidak hanya mampu menyajikan materi
belajar secara lebih menarik dan uptodate tetapi juga memungkinkan adanya unsur interaktif dan
umpan balik antara guru dan siswa dalam pembelajaran.

Pesatnya perkembangan teknologi maka kini banyak SMK yang mendukung pemanfaatan teknologi
dalam pembelajaran, khususnya internet. Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan pada 20
Mei 2015 di SMK PN2 Purworejo diperoleh hasil bahwa sekolah tersebut telah dilengkapi dengan
fasilitas laboratorium komputer lengkap dengan fasilitas internet dan wifi yang memungkinkan siswa
mengakses internet melalui komputer ataupun notebook. Fasilitas tersebut belum mampu
termanfaatkan oleh guru dengan baik. Internet lebih banyak digunakan untuk mengakses media sosial
(facebook, twitter, yahoo messenger, skype, dan lain-lain). Internet lebih banyak digunakan untuk
mengakses media sosial (facebook, twitter, yahoo messenger, skype ,dan lain-lain). Perlu adanya
penyusunan media pembelajaran berbasis web yang dapat mereka akses melalui internet dimanapun
dan kapanpun. Berdasarkan permasalahan tersebut, maka sarana pendidikan berbasis internet dapat
digunakan sebagai sarana penyampaian pembelajaran secara tidak langsung atau tanpa adanya tatap
muka antara guru dan peserta didik dimanapun dan kapanpun tanpa harus menunggu waktu belajar
disekolah yang dapat dipergunakan oleh peserta didik untuk memperdalam pengetahuan tentang mata
pelajaran Tune Up. Carayang digunakan untuk menjawab permasalahan tersebut adalah dengan
menggunakan media facebook untuk pembelajaran berbasis web melalui jaringan internet karena
siswa sangat sering menggunakan media sosial saat menggunakan internet hal ini merupakan upaya
pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi untuk mendukung kegiatan pembelajaran.

Berdasarkan uraian di atas penggunaan media facebook dalam media pembelajaran berbasis web
diharapkan dapat mempermudah penyampaian materi ajar Tune Up. Dengan demikian, diharapkan
materi ajar Tune Up di SMK PN Purworejo dapat berkembang melalui sarana media pembelajaran
berbasis web.

METODE PENELITIAN

Penelitian yang digunakan oleh penelitian adalah menggunakan desain penelitian dan pengembangan
atau Research and Development, yaitu metode atau desain penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut. Ada beberapa aspek yang
perlu di tinjau dalam penelitian ini.

Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas XI TKR SMK PN2 Purworejo tahun ajaran
2014/2015 yang mendapatkan materi sistem bahan Tune Up yaitu kelas XI TKR C yang terdiri dari
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32siswa. Dalam penelitian ini yang digunakan sebagai sampel yaitu kelas XI TKR A dan X1 TKR C.
Kelas XI TKR A sebagai kelas kontrol yang menggunakan metode ceramah dan kelas XI TKR C
sebagai kelas eksperimen yang menggunakan media Web pada mata pelajaran Tune Up. Cara
menentukan kelas eksperimen dan kelas kontrol yaitu dengan cara menggundi menggunakan koin.

Teknik analisis data meliputi kriteria interpretasi data dan pengolahan data. Dalam pengembangan
media animasi pembelajaan, media yang dikatakan berhasil dan sesuai dengan tingkat kriteria apabila
mencapai kriteria skor 60%.

PEMBAHASAN HASIL PENELITIAN

Berdasarkan hasil observasi, persentase keaktifan belajar siswa adalah 80,99%. Dari hasil tersebut,
menunjukkan bahwa keaktifan belajar siswa sudah masuk kriteria baik dan memuaskan karena sudah
mencapai indikator keberhasilan yaitu mencapai 70% atau lebih. Berdasarkan hasil observasi,
persentase motivasi belajar siswa adalah 89,31%. Dari hasil tersebut, menunjukkan

bahwa motivasi belajar siswa sudah masuk kriteria baik dan memuaskan karena sudah mencapai
indikator keberhasilan yaitu mencapai 70% atau lebih.

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh nilai rerata kelas kontrol (XI TKR A) yaitu 63,09 dan nilai
rerata kelas eksperimen (X1 TKR C) yaitu 80,03. Terdapat selisih antara kelas eksperimen dan kelas
kontrol sebesar 16,04, dan juga hasil nilai rerata kelas eksperimen sudah di atas KKM. Dari analisis
diatas terdapat perbedaan yang signifikan antara siswa yang sebelum menggunakanan media
pembelajaran dan sesudah menggunakan media pembelajaran. Berdasarkan hasil analisis data
tersebut dapat dilihat bahwa media pembelajaran sepeda motor dapat digunakan untuk meningkatkan
hasil belajar siswa kelas XI TKR SMK PN2 Purworejo tahun ajaran 2014/2015.

SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan hasil pembahasan yang dikemukakan dalam BAB 1V maka dapat diambil kesimpulan
sebagai berikut :

Proses pembuatan media pembelajaran pada penelitian ini dilakukan melalui tiga tahap yaitu :a)
analisis kebutuhan, pengembangan produk, dan uji lapangan. b) pengembangan produk. ¢) uji coba
satu-satu, uji coba kelompok kecil dan implementasi produk akhir.

Produk media ini bisa digunakan sebagai salah satu metode untuk meningkatkan minat serta keaktifan
siswa serta pemahaman materi. Ada perbedaan ketuntasan hasil belajar siswa pada kelas kontrol 52,17
% yang belum menggunakan media pembelajaran sistem bahan bakar bensin konvensional sepeda
motor dengan hasil belajar siswa kelas eksperimen 82,76% yang telah menggunakan media
pembelajaranweb (facebook) di SMK PN2 Purworejo tahun pelajaran 2014/2015.
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